Grafiken zur DAK-Langsschnittstudie
Mediensucht in Zeiten der Pandemie”

NUTZUNGSZEITEN DIGITALER SPIELE [IN
MINUTEN] VOR UND IN DER PANDEMIE

10- bis 17-Jahrige Kinder und Jugendliche, die mindestens einmal pro Woche digitale Spiele nutzen
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NUTZUNGSZEITEN SOZIALER MEDIEN [IN
MINUTEN] VOR UND IN DER PANDEMIE

10- bis 17-Jahrige Kinder und Jugendliche, die mindestens einmal pro Woche soziale Medien nutzen
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NUTZUNGSZEITEN VON STREAMING-DIENSTEN
[IN MINUTEN] IN DER PANDEMIE

10- bis 17-Jahrige Kinder und Jugendliche, die mindestens einmal die Woche Streaming-Dienste nutzen
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NUTZUNGSMUSTER DIGITALER SPIELE [IN %]

VOR UND

IN DER PANDEMIE

Prévalenzen der Nutzungsmuster nach ICD-11 bei 10- bis 17-Jahrigen Kindern und Jugendlichen
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Hochrechnungen 2022
Keine/unregelmafige Nutzung 802.000
Unauffdllige Nutzung 3519.000
Riskante Nutzung 622.500
Patholagische Nutzung 332.400
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NUTZUNGSMUSTER SOZIALER MEDIEN [IN %]
UND IN DER PANDEMIE

Prévalenzen der Nutzungsmuster nach ICD-11 bei 10- bis 17-Jahrigen Kindern und Jugendlichen
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Hochrechnungen 2022
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NUTZUNGSMUSTER VON STREAMING-DIENSTEN
[IN %]

Pravalenzen der Nutzungsmuster nach ICD-11 bei 10- bis 17-Jahrigen Kindern und Jugendlichen: Erhebung Juni 2022
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PROBLEMATISCHE NUTZUNG VON DIGITALEN
_MERIEDR U w]: SGHNITTHERGEN

Pravalenzen der problematischen Nutzung nach ICD-11: Erhebung Juni 2022
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